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Jatékszabaly fluzet



Elokésziiletek:

A hatszog alaku teriiletkartyakat és az allatkartyakat meg kell keverni és
lefelé forditva az asztalra helyezni. A jatékosok szint valasztanak, majd
elosztjdk maguk kozt az 1-t6l 4-ig szamozott korongok koziil a sajat
sziniikknek megfelel6t (8-8 db-ot). Ezutan hiiznak 6t kartyat a megkevert
paklibdl és kitesznek egy hatszog alaku teriiletet maguk elé. A maradék
kartyat és teriiletet leforditva az asztalra helyezik.

A jatékosok feladata, hogy 1j teriileteket fedezzenek fel és népesitsék be
az allataikkal. Ehhez olyan ¢él0helyeket kell keresniiik, melyek a lehetd
legjobb ¢letfeltételeket biztositjak az allataik szamara.

A jatékot az nyeri, akinek mind a 8 szdmozott korongjat sikeriil a
jatéktablan elhelyeznie.

A jaték menete:
A jatékosok egymas utan egyet 1éphetnek:

Egy 1épésnek szamit:

- Uj fajok beszerzése (egy jatékkartyat kell huzni)

- Uj teriilet felfedezése (egy ujabb hatszog alaka él6hely mez6t kell
kihelyezni)
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Tertiletfoglalas:

A jatékosok a lépésiik utan elfoglalhatnak eqgy teriiletet valamelyik
allatukkal, ha a kartyan és az él0helyen levo jelek megegyeznek. Az
elfoglalt mezdre olyan jelz6korongot tehetnek, ahany egyezés van.

Ha példaul egyezik az éllatkartya €s a teriilet kartya az €ldhelyben, a
tulajdonsagban és az elterjedésben, akkor a harmas korongot rateheti, de
rateheti a kettes és egyes korongot is. Harom egyezés esetén tehat
maximum a hdrmas korongot lehet ratenni.

A letehet6 korongok:

Ot és négy egyezés esetén: 4-es, 3-as, 2-€s, 1-€s.
Harom egyezés esetén: 3-as, 2-es, 1-es.

Kettod egyezés esetén: 2-es, 1-es.

Egy egyezés esetén: 1-es.

A jatékot az nyeri, akinek mind a nyolc korongja elfogyott.



Nehezitett jaték

Eldkésziiletek:

A jatékosok szint valasztanak, majd elosztjak maguk kozt az 1-t61 4-ig
szamozott korongok koziil a sajat sziniiknek megfelelét (8-8 db-ot).
Ezutan huznak ot kartyat a megkevert paklibol és kapnak 50 Kongo
jatékpénzt. A maradék kartyat leforditva az asztalra helyezik. Az asztalon
elhelyeznek egy hatszogletli él6hely mez6t, melyet az elézdleg
megkevert és leforditott €l6hely mezok koziil htiznak.

A jatékosok feladata, hogy 1j teriileteket fedezzenek fel és népesitsék be
az allataikkal. Ehhez olyan él6helyeket kell keresniiik, melyek a lehetd
legjobb ¢letfeltételeket biztositjak az allataik szamara.

A jatékot az nyeri, akinek mind a 8 szamozott korongjat sikeriil a
jatéktablan elhelyeznie.

A jaték menete:
A jatékosok egymas utan egyet léphetnek:

Egy [épésnek szamit:

- Uj faj kitelepitése

- Uj fajok beszerzése

- Uj teriilet felfedezése

- Lépés egyik mezo6rdl a masikra

- Letelepedés

- Elelemgyiijtés

- Tertiletfoglalas a gyengébb allatoktol.



Uj fajok kitelepitése:

A naluk lev6 allat kartyak koziil a jatékosok egyet kitehetnek egy tires
hatszog alaku térképrészletre. Az allat utdn annyiszor 10 Kongoét ki kell
fizetnilik, amennyit az allat képének bal alsé sarkdban levd csillag
(taplalkozas és ar) mutat.
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Uj fajok beszerzése:

A jatékosok 10 Kongdért egy lapot felhtizhatnak a pakli tetejérdl. Ezt a
tobbi jatékosnak nem mutatjak meg és nem is tehetik ki a térképre. Egy
forduloban barmennyi 0j lapot vésarolhatnak, de minden lapért 10
Kongot be kell fizetniiik.

Lépés egyik mezOrdl a masikra:

A jatékosok athelyezhetik egy allatukat a szomszédos ilires mezdre. Ha
olyan mezdn szeretnének athaladni, ahol mésik jatékos éllata van, akkor
10 Kongot ki kell neki fizetni és egybdl tovabb is kell 1épni.

Ha tobb mez6n szeretne valaki egy forduloban athaladni, akkor annyiszor
10 Kongot kell kifizetnie, amennyi mezOn athaladt. Ha példadul harommal
tavolabb 1ép, akkor ez hiisz kongot jelent. A kifizetett Gsszeg a kasszaba
keriil, kivéve, ha a masik jatékosé a tertilet. Ebben az esetben 6 kapja.




Uj teriilet felfedezése:

A jatékos huz egyet a leforditott
térkép kartyak koziil. Ezt olyan
tertiletre teheti, mely szabadon all
egy allata altal elfoglalt tertilete
mellett. A teriiletre ra kell tennie
az allatat!

A térkép csak olyan teriiletre
tehetd, mely érintkezik egy masik
szomszédos térképrészlettel is!
(Nem lehet vonalba rakni, kivéve
a legels6 térkép melletti mez6t.)
A felfedezésért 10 Kongo jutalom
jar!

Letelepedés:
Ha egy allattal olyan teriiletre 1éptiink, ahol a koriilmények megfeleldk a

szamara, akkor letelepithetjiik. Ezt azzal jelezziik, hogy elhelyeziink rajta
egy sajat szinli szdmozott
korongot. Ez a teriilet
innent8l  annyiszor  tiz
Kongd bevételt ad,
amennyi életkoriilmény az
adott allatnak megfelelt, de ebbdl le kell vonni az allat sajat fenntartasara
10 Kongot.

Ha tehat az allat élhelye, elterjedési teriilete, taxonja, taplalkozasa és
valamelyik kiilonleges tulajdonsaga is megegyezik az adott ¢léhellyel,
akkor 50 Kongot kapna, de ebbdl le kell vonni 10 Kongét az allat sajat
fenntartasara, tehat a 4-es korongot tehetik ra. Innentdl ez az él6hely a
neki megfeleld allattal 40 Kongo6t termel koronként, ha élelmet gyiijt. Ha
a 4-es korongok elfogytak, akkor mar csak a 3-as, 2-es, vagy 1-es




korongok hasznalhatok, fiiggetleniil attol, hogy tobb tulajdonsag is
megegyezik az ¢l6hellyel.
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Elelemgyiijtés:

A letelepedett allatok annyiszor tiz Kong6t tudnak begyiijteni, amennyi
veliik megegyez6 jel van az adott teriileten. Ebbdl le kell vonni minden
fenntartott allat utan tiz Kongot (maximum 40 Kongo). A jatékos csak
akkor gyiijthet élelmet, ha egyetlen allataval sem mozgott!

Amig a jatékosnak nincs egyetlen letelepedett allata sem, koronként 10
Kongot kaphat élelemgytijtés cimen.

Teriiletfoglalas a gyengébb allatoktol:

A jatékos elfoglalhat egy mez6t a masik jatékostol, ha olyan tertiletre 1ép
az allataval, ahol egy gyengébb allat van. Az allatok erejét az allat képe
alatt baloldalon levd csillagban talalhat6 szadm jelzi (pl. a farkasnal 13).
A védekez6 allat annyiszoros jutalom védelmet kap, amennyi megegyezo
jele volt az adott mezo6n, azaz eggyel tobbet, mint ahanyas korong volt
rajta. Ez maximum 5 lehet.

Ha az éllat gyengébb, elmenekiilhet. A menekiil6 allat életben marad, ha
at tud telepiilni egy masik olyan szomszédos mezdre, amely iires. Ha a
menekiil6 allatnak nincs hova attelepiilnie, akkor elpusztult.



Példa teriiletfoglalasra: A 18-as erejli
vizilo kititheti a 3 x (4+1)=15-06s erejli
mantellat, mert még a tertileti
bonuszok ellenére is
erdsebb nala.

A jatékosok barmelyik allatukkal 1éphetnek, de egy forduldban csak egy
allatot mozgathatnak.

A jatékot az nyeri, aki az 0sszes bevételjelz6 korongjat, azaz mind a 8
darabot ki tudta tenni.

A jaték a tobbi vadak ura kartyaval szabadon bovithetd. A régebbi
lapokon még nincs feltiintetve az élohely, ezért azokkal a nehezitett
jatékban maximum 30 Kongd6 bevétel érhetd el.

J6 jatékot kivanunk!
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